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Schamanistiska kulturen

Naturen

Schamanismen ar en primitiv form av
religionsutdvning dar man dyrkar naturen
och forfaders andar. Gemensamt for alla
schamanistiska kulturer &r att de anser att
varlden &r fylld av osynliga andar, forfader
och krafter vilka kan paverka de levande.
Att naturen anses besjalad & en
grundforestallning som ocksa delas mellan
de olika kulturerna.

Forfaderna

En utbredd grundsats inom den
schamanistiska  kulturen &r relationen
mellan sjdlen och stammen. Levande
stammedlemmar till en avliden person far
ett ansvar for sjdlen till den avlidne. Sa
lange namnet finns kvar och personen
omtalas, sd finns personens sjal. De
efterlevande far inte gldomma den avlidne,
eftersom sjalen sa lange den omtalas, kan
hjalpa till och hans sjal befinner sig ett
tillstand av odddlighet. Déarigenom har
stammens minne och samhorighet med
forfaderna stor betydelse i schamanistiska
kulturer.  Forfadersdyrkan ar  mycket
vanligt forekommande och gravplatser
anses heliga och far inte krankas.

Vidskepelse

Andar och magi &r det som paverkar
vardagen i schamanistiska kulturer, men
det fruktas ocksa. Sjukdomar skrammer
stammedlemmarna och ofta Overger de
eller driver bort de sjuka. Schamanen &r ett
undantag da han &r skyddad av andarna
och utbildad for att bota sjuka. Orsaken till
sjukdomen kan variera; den sjukes sjél kan
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ha blivit bortrévad av de doda. Ar orsaken
till sjukdom héxeri, sa géller det att finna
den som ligger bakom det hela och drapa
honom. Om en Om en tirak kvinna dor vid
barnafddandet stryps barnet omedelbart, liv
for liv. Sjukdom kan ocksa vara ett straff
for synd eller att man har brutit mot ett
tabu, personligen eller som stammen har
gjort.

Individualistisk

For schamanen dar Shamanismen &r en
livssyn, ett sétt att tanka och vara som har
en djupt andlig dimension men den ar
ingen religion. Aven om vissa schamaner
tagit steget mot att knyta sig till en gudom
och agera som dennes tjnare och
forkunnare. Nyare trosuppfattningar som
Daak kyrkan och andra organiserade
religioner hamnar standigt i konflikt med
shamaner eftersom den schamanska végen
bygger pa individuella upplevelser och
erfarenheter, dar schamanen star i direkt
kontakt med  Andeplanet. Inom
shamanismen finns ingen gemensam kyrka
eller organisation som bestimmer om
inriktning  och  utdvande  eftersom
shamanism ar personlig kunskap, som ar
tillgangliga for alla som vill och vagar och
darfor ar den ocksa en sant individuell i sin
natur.

Totemism

En totem dar det djur som en stam eller
familj harstammar ifran, ett kraftdjur som
star i sjalslig kontakt med sina slaktingar.
Djuret fungerar som en guide eller en kélla
att hamta kraft och formagor ifran.
Stammens totemdjur satter sin pragel pa
kynnet, egenskaper och beteenden pa dem
som ingdr i stammen. Totemism &r vanligt




forekommande i manga schamanistiska
kulturer. Ett undantag &r raunerna och
kraggar som inte har nagra sarskilda band
till djurandar utan uteslutande vénder sig
till forfadersandar och gudar. Andra
ytterligheten &r Kamorianer dar detta ar
valdigt patagligt, da till och med utseendet
paverkas av stammens totem. En individ
kan ocksa fa ett eget totemdjur. Oftast ar
det genom en vision, som ett personligt
totem upptdcks och ett djupt sjalsband
uppstar. Men det kan &dven ske da en
individen och ett djur méts under sarskilda
omsténdigheter och knyts till varandra.
Djuret eller totemdjuret fungerar sedan
som en personlig beskyddare och kélla till
kraft. Man maste alltsa inte vara schaman
for att fa ett totemdjur och ett djupt
sjalsband, men som schaman har man
storre anvandning for det.

Heliga omraden

Jorden, vattendragen och bergen ar viktiga
I schamanistisk vérldsuppfattning, historia
och myter. Naturfenomen som solen,
manen, askan och vinden dyker ofta upp i
de myter som schamanen beréttar. Alla
platser &r heliga men en del vissa platser i
naturen var sérskilt forbundna med
andeplanet. Det kan vara ett vattenfall,
jattetrad eller en plats knuten till en
héndelse av mytologisk betydelse. Vissa
berg ar heliga och genom berget var de
forbundna med de forfader som bott och
begravts dar. En del schamaner skéljer sig
med vatten fran vattendrag som rinner
nerfor heliga berg for att rena sig. Att lagga
ner guld och silver eller andra skatter i
jorden ar ett satt att hoja styrkan av en
redan helig plats och aterborda skatterna
till naturen. Sadana sarskilda platser
vibrerar av helighet ett patagligt sétt.
Sadana heliga platser &r portar till
Andeplanet. Dér a&r latt att komma i
kontakt med Andeplanet och andar. Andra
namn for dessa platser ar kraftplatser,
offerplatser och liknande. Dessa heliga
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platser star i relation till varandra och
hénger samman, de ligger likt utldpare av
Andeplanet. Det & en av schamanens
viktigaste uppgifter att inte bara halla
heliga platser aktiva utan ocksa att forsvara
dem och skydda dem fran exploatering och
utplaning. Ett satt att bidra till denna
harmoni och balans ar forstas att praktisera
schamanism pa de heliga platserna.

Paverkan: Alla slag for Trans och
Schamanism far +1T6 nar de genomfors pa
ett heligt omrade.

Schamanism och magi

| det schamanistiska samhallet ar andarnas
paverkan ett naturligt inslag. Vitkonst ar ett
samlingsbegrepp  for  schamanistiska
formagor, som utévas av siare, schamaner
och medicinman tillsammans med andarna
och oftast i ett gott syfte. Daremot ser den
schamanistiska kulturen inte med blida
6gon pa Svarkonster, dven kallat
haxkonster, da anvandandet av magi anses
gd emot naturen. Utbvarna av svartkonst
kallas trollkarlar, haxor eller demonologer
och dessa dddas eller drivs ivdg om fruktan
for dem ar for stor for att vaga drapa dem.
Sker det oforklarliga dodsfall, som inte ens
schamanen kan forklara, misstanks ofta
héxkonster ligga bakom och det gor det till
en stamangelagenhet att spara upp och
avratta den ansvariga haxan. Bland en del
stammar tror man att en individ kan do
som resultat av sitt eget haxeri, men da blir
ingen annan anklagad. Med tanke pa
installningen till magi ar det ironiskt att sa
manga schamaner har brants pad béal av
Daak kyrkan.

Primitiva magiker

Samtidigt som stamsamhallet och de flesta
schamaner har en fientlig instéllning till
magi, sa finns det en del schamaner som
anvander sig av det. Manga schamaner
kommer i kontakt med magi da andar kan
lara ut det eller sa har schamanen en
naturlig fallenhet for det och lar sig sjélv.




En del schamaner som anvander sig av
primitiv magi &r inte ens medvetna om att
det & magi. De ser det som annan

overnaturlig formaga de erhallit av andarna.

En del véljer anda att nyttja magi,
exempelvis for att underlétta helandet och
da doljer de det for stammen genom att
vdava in det i schamanistiska ritualer.
Ytterliggare andra som dras till magins
konst, véljer istallet att dra sig undan
stammen och slar sig in pa den primitiva
magiteorins vag, vilket finns beskrivet i
Mystik & Magi.

Teckenmagi

Heneéa utnyttjar en form av Teckenmagi
och som de inte anser & mot naturen. De
kan binda andar eller magi i
kroppsmalningar.  Raunlanningarna har
nagot liknande men de anvénder sig av
runor, som de ristar i trd, ben eller sten.
Dessa malningar eller tecken ar till for att
bringa harmoni och balans och tillsammans
med schamanens 6vriga metoder kan stor
effekt uppnas. | andra kulturer férekommer
grottmalningar med andlig och magisk
kraft.
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Schamanismen i Flundana

Historia

Schamanismen var i forna tider utbredd
over hela Mundana och var ett viktigt
inslag i samhallslivet. Men nar de olika
religionerna organiserade sig och deras
kyrkor véxte sig starka, kom schamanen att
betraktas som ett hot. Varje schaman
agerade som prést och stod i direkt kontakt
med Andeplanet, utan att behova ga via
gudarnas praster och erkdnde sallan
kyrkans gudom. Schamanerna forfoljdes
hart av de kyrkliga auktoriteterna och
manga brandes eller fordrevs till
utkanterna av Mundanas civilisationer.
Sarskild Daakkyrkan gick hart fram mot
schamanerna och de likstalldes med haxor,
trollkarlar och demonologer.  Tydliga
rester av den schamanistiska kulturen lever
anda kvar i de flesta samhallen i Mundana.
| Jargien finns det bland den styrande
eliten ett intresse for spadom med hjalp av
stjarnor som har mer med schamanism an
astrologi att gora. Trots forsok fran kyrkan
sa ar det endast ett fatal av dessa siare som
behovt bestiga balet. | de flesta storre
stader i Mundana finns det spakvinnor och
medier som i I6nndom &r beredda att utfora
seanser och spa framtiden. For en schaman
ar dessa en sorgsam rest frdn svunna
sierskor och orakel, som helt tappat
kontakten med naturen.

Olika kulturer

Myter om  skapelsen, gudar och
naturfenomen &r viktiga inslag i den
schamanistiska kulturen, men har ar det en
stor skillnad mellan de olika folken. Vissa
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kulturer, som rauner och tiraker har ett
mera utvecklat trossystem med gudar och
heliga riter, medan andra exempelvis
kamorianerna, har mindre uttalade
gudsuppfattningar. Men &ven om tron och
tillbedjan till olika gudomar skiljer sig
mellan barbarfolken i Mundana, sa har de
mycket gemensamt i den schamanistiska
kulturen. En kamoriansk och en toshisk
schaman har bade liknade synsatt och
formagor. Det ar framst i sattet att utdva
sina formagor som skiljer sig, resultatet
blir detsamma.

Henéa

Henéas schamaner star vid sidan om
jaktlaget, viket ar den centrala gruppen hos
deras stammar, men Schamanen ar vordad
och han radfragas i manga saker, men det
ar jaktledaren som tar besluten. Totemdjur
ar viktiga for henéa och alla far sitt eget
totem och nagra erhdller djupa sjélsband.
Typiskt for henéa &r att de binder andar i
tatueringar eller kroppsmalningar. Manliga
schamaner anvéander ofta flojt for att
komma i trans, medan kvinnliga dansar vilt.
De undviker att spa, da manga erfarit att
spadomar feltolkats eller varit falska.
Daremot tar de Visioner pa stort allvar.




Kamorianer

Den kamorianske schamanen &r en
centralgestalt och styr ofta dver stammen.
Forutom att agera schaman ar de ocksa
stammens framsta krigare. FOr den
kamorianske schamanen &r trumman
oerhort viktig. Kroppsmalningar ar vanligt
forekommande. Kamorianerna nyttjar ofta
utesittning for att spd  framtiden.
Ytterligare beskrivning finns i Barbarer &
manniskofolk.

Kraggfolket

De genomfor ofta sina riter med dov sang
och offrar vanligen genom blot. Spar gor
de 1 slaktade djurs indlvor. Kraggarnas
spirituella ledare ar inte utpraglade
schamaner utan mer klok gubbe eller

gumma som har markliga och fruktade
formagor. Da kraggarna ar valdigt
vidskepliga ar det inte ovanligt att brukare
av overnaturliga formagor slas ihjal. De
som dnda nyttjar sina schamanistiska
formagor forsoker dolja dem och
avmystifiera  sina  handlingar.  Likt
Raunerna &r inte totemism en del av
kulturen. Ytterligare beskrivning finns i
Barbarer & méanniskofolk.

Rauntroende

Raunenra sjunger entonig och monotont
sang under sina riter och offrar vanligen
genom blot. Spddomar utfors genom att
studera monster efter blod som skvétts pa
gudabilder. Ytterligare beskrivning finns i
Barbarer & méanniskofolk.
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Schamanen

Social stallning

Schamanen &r en centralfigur inom
schamanismen och en medlare mellan var
varld och Andeplanet, en person som
arbetar mer eller mindre for stammens
skull. Shamanen har hjalpandar sa kallade
fetischer i sin tjanst, som bistar schamanen
med kunskap och hjalper till vid kontakten
med Andeplanet. En shaman gar in i trans
nar han anvander sina formagor och
samarbetar med andar for att uppna resultat,
till skillnad mot héxor som anvéander magi
eller oOrtlakare som anvéander
naturmediciner. Eftersom schamaner gar i
trans, har visioner, pastar sig kommunicera
med andar och manga ganger beter sig pa
ett bisarrt satt, betraktas de ofta med
tveksamhet eller rent av radsla. Manga ser
schamanen som ett nodvéandigt ont, de
fruktar men &lskar honom inte. Men de
flesta har stor respekt for den kunskap och
visdom som schamanen staller i stammens
tjanst och belénar dem vél. De é&r sjalsliga
ledare som ofta ar befriade fran att folja
alla de begrénsningar som galler for 6vriga
i stammen. Schamanens position gor att de
ofta har ett sadant inflytande och en sadan
makt att de kan dominera hovdingen och
stammen. Men med sa mycket makt i sina
hénder &r frestelsen stor och mer &n en
schaman har utnyttjat sin position i
stammen, dven om det ar ovanligt. Nagra
undertrycker sina rivaler genom att stampla
dem som héaxor eller trollkarlar. Vissa skor
sig och blir mycket férmdgna som foljd av
de olika gavor som de samlar in och som
skenbart ar offer till andarna. Det &r inte
unikt att en schaman samlar pa sig en stor
del av stammens rikedom i sina hander.
Men samtidigt ar det mer an en schaman
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som offrats for att blidka andarna efter
langvarig torka eller misslyckat krigstag.

Schamanens uppgift

Schamanens viktigaste uppgift ar att
uppréatthalla kontakten med de Andeplanet.
Schamanens néra kontakt med Andeplanet
fyller tre viktiga funktioner i stammen, han
ar lakare, radgivare och prast. Till honom
vénder sig stammen vid kriser av olika slag
exempelvis svélt eller sjukdomar. En del
schamaner specialiserar sig pa nagot av
dessa omraden, exempelvis genom att
astadkomma regn, bota sjukdomar, utreda
brott eller leda ceremonier. Stdrre stammar
har ofta flera schamaner, da det ar svart for
en schaman att till fullo beh&rska alla
inriktningar. Ett fatal schamaner drar sig
undan évriga manniskor for helt dgna sig at
att skota gravplatser, heliga platser eller bli
mer mottagliga for Visioner och spadomar.

Schaman eller shamanka

Det finns bade manliga och kvinnliga
schamaner, ibland benamns de kvinnliga
for shamanka. Inom Rauntron kallas den
manliga prasten for pajon och den
kvinnliga ihana. | den tirakiska kulturen,
blir aldrig ett kvinnobarn utvalt att laras
upp till schaman. Men det finns nagra
exempel pa hur kvinnliga tiraker fatt
Visionen och arbetat som orakel. Det &r
vanligare bland shamankor att de reser runt
och inte dr bundna till en stam, utan de
stannar en tid hos en stam for att sedan dra
vidare. Ofta anvander de dans, sang och
extas for att kontakta andarna.




schamaner soker aktivt Visionen under
i hela sitt liv, men langt ifran alla erhaller
Uttagnmg den. Visionen skiljer sig at fran individ till
individ men gemensamt &r att han blir
kontaktad av en djurande, forfadersande
eller anden efter en déd schaman och far
via en dromupplevelse kunskap hur han
foljer anden till Andeplanet. Féljer han sin
Visionen far han hjalp att foreta sin forsta
resa till Andeplanet och dar far han ett
djupt sjalsband till anden. Dérefter har
schamanen formagan att genomféra
Sjalavandring pa egen hand och bendmns
da som Sann schaman.

De flesta schamaner arver sin uppgift eller
blir utvald under uppvaxten av stammens
schaman, som ser potentialen hos den
blivande larjungen. Det kan handla om ett
arv fran forfaderna, slaktband eller ett
starkt totem, som gor att personen blir
utvald och invigd av en etablerad schaman.
Vissa kan ocksd uppleva sig kallad till
schaman genom en andlig upplevelse eller
intresse (ej att forvaxla med Visionen) och
Overtalar en schaman att fa bli undervisad.
Eftersom konstigt beteende och
fallandesjukan tillskrevs andebesatthet blev
det ibland mindre lyckade val av larjunge.

Visionen och djupa
sjalsband

Vissa blir kallade genom Visionen, en
andlig omvalvande upplevelse under
vilken en ande kontaktar den utvalde och
guidar honom till Andeplanet. Ofta sker
detta i samband med nagon rit, exempelvis
da individen ska fa sitt totem eller da han
ska intrada i vuxenvarlden. Men det kan
ocksa ske langt senare i livet. | princip alla

A O A S A A A A S A A G A A G S A A A A G A A A G A O S S S A S A

Stora bjorn, fran Eruki stammen och ausernas mest omtalade Sanna schaman berattade om sin
Vision och totem:

Jag hade fastat och latit Moder Sol och fader Mane bestka mig tva ganger vardera. Jag
befann mig pa den hdogsta punkten pa vara forfaders sista viloplats. Ur morgondimman sag
jag en skepnad narma sig, som om den svavade fram. Forst blev jag radd men sedan hérde
jag in inre rost som talade till mig och bad mig att félja med. Utan att réra mig eller
anstranga mig fl6t jag med skepnaden mot ett hal i berget jag aldrig sett tidigare. En lang
vindlande mork tunnel foérde oss djupare in i berget tills vi nddde slutet och ett underbart
gront landskap 6ppnade sig. Solen lyste sa starkt att jag fick kisa och hade svart att se.
Plotsligt kom en enorm svart bjorn lunkande emot mig. Den 6kade farten och bérjade springa
mot mig men jag kande ingen radsla utan bara ett skont valbehag. Val framme hos mig tog
den ett sprang men néar jag trodde den skulle landa pa mig sa smalte den in i mig och en
enorm styrka spred sig i kroppen samtidigt som allt snurrade och jag var ater pa bergstoppen.
Men bjornens styrka var fortfarande stark i mitt brost och sedan dess har vi méts manga
ganger.

sida 9




Sann schaman

En Sann schaman har fatt Visionen som
lett honom under hans forsta resa till
Andeplanet. Vanliga schamaner kan
kommunicera med andarna och kontakta
andeplanet, men de kan inte resa dit och
blir darmed begrénsad i sitt arbete. En
Sann schamanen &r en aktiv resendr i
Andeplanet som soker upp de andar som
han kan fa hjalp av. Han ar utsedd av
andarna och har stérre moéjlighet att lyckas
hjalpa stammen. Sina resor gor schamanen
i princip for att hjalpa andra ménniskor och
inte for att utveckla schamanen for hans
egen skull. Det mesta av det han gor, skall
han gora for andra. Nar han blir ombedd att
hjdlpa nagon genom utévandet av sina
formagor ska det till mycket for att
schamanen inte skall hjélpa till.

Traning

Oavsett om man hade fatt Visionen eller
inte, s& klarar man inte av utbildningen till
schaman utan att ha anlag for det eller en
stor inre styrka. Larjungen maste vara
villig att underkasta sig den harda tréaning,
de faror och de svarigheter som den
schamanistiska védgen innebér.
Utbildningen till schaman &r krdvande och
omfattande och ett misslyckande kan fa
katastrofala konsekvenser, inte bara for
utévaren. Han maste kunna uppna trans

och kunna hantera trumma. Schamanen
forvantas ha djup insikt i tingens ordning,
kunna aterge myterna, kanna hur
Andeplanet &r uppbyggt och sammanlankat
med Mundana, veta namnen pa andarna,
k&nna till deras krafter och behdrska de
schamanistiska teknikerna och riterna. For
att kunna fungera som stammens schaman
behévs det i regel ar av traning.
Utbildningen sker i samtal, drdmmar och
under trans, genom instruktioner fran den
aldre schamanen eller forfaders andar. Ofta
hjalper  larjungens totem till med
utbildningen och han kan ocksa fa hjalp av
doda schamaners andar. Dessa kan satta
honom i forbindelse med andra andar som
kan vara honom till nytta eller dela med sig
av sina kunskaper. Ar larjungen fodd med
utpraglade anlag for  schamanistisk
utévning eller fatt ett djupt sjalsband kan
hans traning bli kortare. Kontakten med
andar av olika slag och kuskaper erhallna
fran dem é&r ett stort inslag under hans
utbildning. Dessa kontakter kan dock vara
mycket skrammande och obehagliga och i
vissa fall Odesdigra, da han ibland
konfronteras med onda andar eller
demoner. Manga andar har dessutom inte
méanskliga former och Andeplanet kan
ibland vara en skréckinjagande plats. Men
den blivande schamanen maste Gvervinna
sin radsla och bli bekvdm med dessa
Overnaturliga vasen och i vissa fall
fasansfulla moten.
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Schamanens roller

Schamanen som préast

Schamaner i samhéllen med mer utvecklad
trosuppfattning kan fa en roll som
paminner mer om en prast, kultist eller
offerforvaltare och ledare for
religionsutdvningen. Ofta &r uppgiften
arftligt och mer inriktad mot ceremonier
och riter och mindre tid ute i naturen eller
pa  Andeplanet.  Schamanen leder
namngivningsriter, vuxendomsrit, bréllop
och begravningar, vilka &r viktiga
héndelser i stammen som knyter alla
samman. Aven om schamanen ber om
andarnas valsignelse sa ar arbetet mer av
rituell karaktar &n kontakt med andar. Han
agerar lanken mellan manniskorna gudarna
och genom offer visar de sin respekt. Man
offrar av manga anledningar; for
boskapens valstand, for jakt- och
fiskelycka, for att 6vervinna sjukdomar, for
att graviditer och forlossningar ska ga bra.

Schamanen som radgivare

Andra schamaner kommunicerar med
andarna att be om rad eller skada in i
framiden. En schaman besitter ofta
dessutom stor personlig visdom och agera
(oftast) for stammens basta. Till honom
vander sig folk med personliga problem,
men aven dryftas stora fragor som ror hela
stammen med schamanen. Han
representerar de heliga forfaderna och kan
formedla deras vilja. Han hjalper &ven
individer att tolka deras drommar och om
det hander nagot brottsligt ar det oftast
schamanen som utreder det hela. Manga
schamaner tror mycket pa slumpens
uppgift som uppenbarare av andarnas vilja;
de kastar ofta ben, mynt eller tarning for att
fatta beslut eller ge rad.
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Schamanen som medicinman

Alla  schamaner  utdvar  visserligen
lakekonst, men nagra specialiserar sig i
helandet och kallas da for medicinman,
vars framsta uppgift ar att hjalpa sjuka
manniskor att aterfa halsan eller paskynda
lakningsprocessen for fysiska skador.
Schamanen som medicinman ar framfor
allt en slags helare som botar med stenar,
sina hénder eller genom att ta hjalp av
andar. Han forbinder sar, ger massage och
ordinerar  ldkeorter av olika slag.
Schamanen kan ibland tvingas utkdmpa
svara strider med onda andar eller demoner
for att driva ut dem ur kroppen pa sina
stamfrander. FOr att kvalificera sig som
medicinman maste larjungen tjana som
novis i tio ar fyllda av provningar och
sjalvforsakelse. Medicinménnen sétter ofta
stor tilltro till tecken och omen,
exempelvis ”Nar du hor korpen kraxa i
sOder, da skall du skynda ivag”.

Mediet

Mediet skiljer sig pa manga satt fran
schamanen och far darfor inte forvéxlas,
aven om schamanen ofta ocksa ar medial.
Schamanen och mediet kan ha kontakt med
andar, men schamanen &r aktiv och har
kontroll &ver skeendet och ar fullt
medveten om vad som hander, medan
mediet ar passivt och han har ofta inget
minne av kontakten med anden. Nér
mediet gar in i trans, vet han inte ens vad
som forsiggar, varken i den verkliga
vérlden eller pa Andeplanet. Under transen
later mediet sig besattas, nagot som
schamanen inte g6r under sina resor.
Mediet ar en passiv mottagare av kunskap
fran andar och han kan vara instrument




genom vilka sadana varelser kan verka i
den fysiska vérlden.

Siare

En siare eller sierska ar en spaman eller
spakvinna som med olika metoder skadar
in i framtiden. Innan Daak kyrkan bredde
ut sig var sierskan en hogt aktad kvinna.
Hon vandrade omkring i och valkomnades
av folk for att fortalja framtiden genom att
kontakta andevarlden. Sarskilt i Drunok
och Ashariens utkanter forekommer det
fortfarande att en Sierska gastar garden och
spar om missvaxten och darefter svarar
hon pa personliga fragor om framtiden fran
gardsfolket. Manga sierskor valjer en
langre stav som fetisch och kallas da ibland

for Volva. Ordet volva ar ett alviskt ord for
en slags rund stav. Man kan déarfor tolka
ordet som ‘"stavbarerska". Forutom
spadomar agnar de sig at dromtydning.
Sierskor som nar framgang och ryktbarhet
och som valjer att bli bofasta kallas orakel.
Inte séllan byggs det tempel till dem och
stora gavor lamnas till oraklet. Ofta kan de
utOva ett aktivt inflytande 6ver makthavare
i regionen och darmed bli en reell
maktfaktor, vilket lett mer &n en gang till
att oraklets profetior besannats. Den
manliga motsvarigheten bendamns spaman,
men de nyttjar oftast en form av primitiv
astrologi. Mycket tidigt i ménniskoslaktets
historia riktade schamanerna sitt intresse
mot stjarnorna for att uttolka framtiden.

b g i D D
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Schamanens verktyg och metoder

Fetisch

En fetisch ar ett speciellt foremal, det kan
vara en sten, trapinne eller snacka vari en
ande ar bunden. Vanligtvis ar det séreget
markta smastenar och schamanerna soker
ofta efter ’heliga stenar”, d& det ar lattare
att binda andar i dessa. | andra fall ar det
benknotor fran nagot djur; schamanens
totem, en bjorn eller i vissa fall fran
forfaderna.  Sérskilt Tiraker har en
dragning till att anvanda sina forfaders ben
for att binda andar. Schamanen anvander
sedan fetischen vid sjdlavandring och
andra schamanistiska riter. Nar
schamanens ande lamnar kroppen &r det
den bundna ande i fetischen som gar in i
kroppen och uppratthaller andningen.
Fetischen &r oerhort viktig da den fungerar

som lanken mellan andarna och schamanen.

Det &r schamanens forsta och viktigaste
fetisch, som ger honom férmagan att lamna
sin kropp. Man kan arva eller lana fetischer
fran vanligt sinnade schamaner och man
kan ha fler an en. En samling heliga stenar
kan baras som halsband och &r en kélla av
kraft som schamanen kan anvanda sig av.
Har schamanen fler fetischer kan de ha
olika unika formagor och schamanen
behdver inte tillkalla en ande utan vanda
sig till den han har till hands.

Fetischpung

Forutom fetischer samlar schamanerna pa
sig olika heliga naturforemal som kan
anvandas som skydda eller kraft vid
kontakten med andar. Dessa foremal
forvarar de i en fetischpung, fetischvaska
eller en medicinvdska. Denna pung ar
mycket helig och viktig for schamanen och
han later den aldrig vidrora marken.
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Familiarii

Schamanen kan binda en ande i ett djur.
Det kan exempelvis vara en hund, en ratta,
en padda, en korp eller en orm. Djuret
beter sig normalt och kan inte tala. Det kan
daremot tanka logiskt och forstda vad
rollpersonen séger och frakta meddelanden
till ratt personer och liknande. Schamanen
kan dock ga in i trans och med hjélp av sin
fetish kommunicera fritt med familiariien.
Familiarien kan inte hjalp schamanen med
hans andning, utan att varddjuret dor.

Instrument

De flesta schamaner anvénder sig av nagot
instrument for riter och komma i trans. |
manga kulturer &r det trumman som &r det
vanligaste instrumentet. Trumman kan
ocksa anvandas vid spadom eller for att
finna bytesdjur. Trummans skinn ar fyllt av
symboler och schamanen lagger pa en sten
eller liknande, som fungerar som en visare
och later andarna flytta runt den for att
meddela sig.

Totemdjur

Olika  totemdjur  representerar olika
egenskaper och fardigheter. Beroende pa
om det & en stamtotem eller ett djup
sjalsband, sa skiljer sig inflytandet over
individen och omfattningen pa de férmagor
han far av sitt totem. Vissa djur har en
sarskild betydelse for den schamanistiska
kulturen. Ofta anses ormar fungera som
andarnas fardmedel mellan verkligheten




och det Andeplanet. De anses ocksa vara
andarnas budbarare, s om en schaman
moter en orm kommer han troligen att vilja
forsatta sig i trans for att mojligora
kontakten med andarna omgaende.

Bjornen har en speciell stallning som ett
heligt djur. Den anses ha 6verménskliga
krafter och Gvernaturliga formagor. Trots
att den var helig jagas den for kottet,
skinnet och den medicin man kan fa fran
den. Schamanen é&r sérskilt viktig vid
bjornjakt for att sakerstélla att man betygar
bjornens Radare sin respekt och ger benen
en riktig begravning. Tirakiska krigare
graverar eller malar ibland totemdjur pa

Sjalsband

Om en individ erhaller visionen och far
darmed ett starkt sjalsband till ett
totemdjur kommer det att paverka honom
pa olika plan. I vissa fall far han

sina rustningar och féljer da djurets natur i
striden. Bjornkrigarna &r barsérker, som
slass som individuella krigarna och har
ofta en hdg vapenskicklighet och visar
stort mod. Vargkrigarna eller Ulvkrigarna
upptrader alltid i flock och &r kanda for att
plundra och 6delédgga. Vildsvinskrigarna,
som har ett mera defensivt upptradande ar
utmarkta forsvarare av hovdingen eller
bosattningen. De formerar sig géarna i sa
kallad svinfylking, som till utseendet
paminner om ett svintryne.

karaktarsdrag som associeras med djuret
eller det fysiska utseendet och andra
attribut paverkas i likhet med sitt
totemdjur. Har nedan foljer nagra forslag
pa totemdjur och vilken effekt de har.

~

Kroppsbyggnad.]

1. Varg [+3 Styrka, +3 Talighet, +1 Vaksamhet]

2. Bjorn [+2 Styrka, +2 Visdom, +2 Vilja.]

3. 0rm [+2 Visdom, +2 Rorlighet, +1T6 Reaktion.]

4. Rav [+2 Rorlighet, +1T6 Uppfattning, +2 Psyke.]

5. Korp [+2 Rorlighet, +2 Uppfattning, +1T6 Psyke.]

6. Stenbock [+2 Styrka, +2 Talighet, +1T6 Vilja.]

. Svartbjorn [+1T6 Styrka, +2 Talighet, —1T6 Rorlighet, +1T6

8. Vildsvin [+2 Styrka, +1T6 Talighet, -2 Uppfattning, +2 Grundrustning.]
9. Hjort [+2 Talighet, +1T6 Rorlighet, +2 Uppfattning.]
10. Uggla [+2 Visdom, +1T6 Psyke, +2 Intryck.]
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Samstammighet

Det é&r lattare att locka till sig ratt ande och dvertala den om schamanen &r i samstamning med
naturen och Andeplanet. En rad olika metoder finns for att dstadkomma denna samstamning
och kontakta andarna, exempelvis utesittning, sang, ceremonier, extas och kontemplation.
Dessa metoder ingar i riten som genomfors och utan dem kommer man inte fa tillgang till
andarnas formagor.

U e e b e b b b i i D i S D B D

Utesittning

Utesittning ar en véldigt kraftfull men
tidskravande metod for schamanen att
arbeta, men i gengald kan det anvandas till
sd mycket mer &n bar kontakta andarna.
Schamanen valjer en plats med omsorg
ofta en helig plats men kan ocksa vara en
valdigt naturskon plats. Déar sitter han
sedan stilla lange reflekterar och mediterar
oftast flera dagar utan att data och ibland
utan att dricka. Det gor han for att nd insikt
I naturens mysterier genom att djupt
begrunda sina andliga upplevelser och med
sitt tankande forsoka na storre kunskap.
Uttesittning &r de enda kéanda satt, som
schamaner kan anvanda sig av for att fa
den stora Visionen, om inte andevarlden
kontaktar schamanen. Drommar som
erhalls under Utesittning ar oftast sann
drommare och fungerar som en spadom
eller profetia. Mindre erfarna schamaner
behdver ofta hjélp fran nagon éldre att tyda
dessa drommar, som schamanen sedan
lagger stor vikt vid att félja. Bland spamaén
i Jargien ar det vanligt att stirra pa
stjarnorna tills de sander en sann drom.
Utesittning ar dven ett satt att tillkalla
andarna. En variant av Utesittning &r att
meditativt rora sig genom landskapet pa en
Landskapsgang. Ett fardighetsslag for
Trans gors for att uppna Samstammighet.

Blot, offer och ceremonier

Ceremonier sker oftast pa en sarskild plats
och/eller  vid  sérskilda  tidpunkter.
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Offeraltare,  traskulpturer och olika
stenformationer finns ofta pa kultplatsen.

Bland Raunléanningar och Tiraker &r det
vanligt med blot eller offer av djur under
ceremonien for att kontakta andarna.
Adasierna anvander sig av detta i vissa fall,
men oftast genomfor de kontaktsokningen
med hjalp av ringdanser i storre séllskap.
Raunlénningarna faster stor vikt vid att
ceremonin utférs med exakt precision,
medan andra kulturer féster storre vikt vid
att den genomfors. Ceremonin i sig
underlattar inte for schamanen att komma i
trans, men trummande, dansande eller
sangen gor det. Det behdver inte vara




schamanen som slar fardighetsslaget, utan
det ar den som sjunger eller spelar som gor
det. Ett slag for Ceremoni eller Teologi for
aktuell religion gors for att uppna
Samstammighet.

Sang, extas, dans eller spela

Att sjunga, spela eller dansa enskilt eller
tillsammans med andra &r ett satt komma i
harmoni och balans med naturen. Men
aven for att locka till sig andar med
oemotstandlig  framférande. Manga
framforanden &r avsedda att skydd mot
allehanda vapen, svart magi, svara
vaderforhallanden eller onda andar.
Extasen och langden i framforander ger
Utmattning och 6kar mojligheterna att ratt
ande blir kallad. Framtrader schamanen
sjdlv kan det dessutom hjélpa honom att
dverga i trans. Ofta kombineras bade dans,
sang och trummande i en stor gemensam
rit for att sakerstalla framgang. Ett slag for
aktuell fardighet gors for att uppna
Samstammighet.

Seans

Seans dar en nyare form av kontaktsdkning,
som frdmst anvénds av medium. Det
anvands for att mediet ska ha en mojlighet
att kontakta en specifik ande, men for
mediet ar det en okand ande. Istéllet nyttjar
mediet en annan i sdllskapet som ar bekant

med anden eller sa anvénds ett foéremal
som var av vikt for anden. Flera personer
sitter i ring och haller hander och/eller i
foremal. Da det ar mycket svart att fa
kontakt med en specifik ande och Mediet
ofta ar avskarmad fran naturen, hander det
att de spelar teater for att inte gora
deltagarna besvikna. Ett fardighetsslag for
Trans gors for att uppna Samstammighet.

Andehydda

Bland tiraker ar det sarskilt vanligt att
schamanen reser en Andehydda och fyller
den med fetischer och heliga foremal.
Schamanen ligger sedan under ceremonien
bunden under en filt och genom hela
ceremonin skakar hyddan. Det & som om
hyddan har hamnat mitt i en orkan och
taltduken  och  téltstdngerna  skakar
valdsamt. Under ceremonin hors markliga
fagelskrik och andra djurlaten, suset av
vingar och fotsteg, diverse ljusfenomen
upptrédder inne i den morklagda hyddan
och foremal kan flyga omkring. Nar
ceremonin avslutas blir allt stilla och nér
ljuset tands sitter schamanen mitt i hyddan
med filtarna och repen prydligt hoprullade
bredvid sig. Otroliga saker pastds ha
intraffat under sadana har ceremonier, allt
fran att trad vaxt till full storlek fran att
doda  aterkommit  till  livet.  Ett
fardighetsslag for Trans gors for att uppna
Samstdmmighet.
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Schamanens fardigheter

Schamanens formagor ar ett resultat av hans kontakt och samarbete med andarna. Ingen
schaman klarar sig utan andarnas hjalp, sa har han ingen egen fetisch maste han lana nagon
annans. Det ar darfor en stor katastrof for en Schaman om han forlorar sin fetisch. For att
kunna anvénda sina Andekrafter behdver schamanen kanna till ett antal fardigheter. Andra
faktorer underlattar ocksa schamanens utévande, &r det en helig plats har han storre chans att

na framgang.

L i i i B S e

Overtala ande

Ofta behdver schamanen Overtala en ande
for att den ska ga med pa schamanens
onskan, antingen det handlar om att binda
anden eller nyttja nagon av andens
formagor. Det ar lattare att Overtala en
ande att stélla sin formaga till schamanens
forfogande, om det stdmmer med andens
natur. Exempelvis vill en férfaders ande
skydda sin stam. For att Oka sina
mojligheter att lyckas kan schamanen offra
nagot eller framféra dans och sang. For att
ha framgang hos svardvertalade andar kan
schamanen erbjuda att utféra en gentjanst.
Ett annat satt &r att erhalla ett tabu av
anden, exempelvis aldrig &t fagel eller
aldrig doda en varg. For varje gang
schamanen vill oOvertala en ande att
anvanda samma formaga, under samma
dygn blir det -1T6 svarare att lyckas.
Anden staller inte upp hur ofta som helst,
da det ar anstrangande aven for en ande.
Overtalningen fungerar som en social
konflikt med Sjalvkontroll som Iast
fardighet. Vid overtalning av sina bundna
andar har schamanen +1T6 och det kan
goras som ett enkelt motstandsslag.
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Andestrid

En Andestrid uppstar da en schaman, ande
eller dylikt vill nyttja en annan varelse i
nagot syfte och det inte gors genom
overtalning. Andra tillfallen ar da
schamanen ror sig pa Andeplanet och
moter nagon illvillig ande. Andestriden ar
farlig och mentalt slitsamt dven for
vinnaren, som ocksa riskerar att drabbas av
negativa konsekvenser. Striden fungerar
som en konflikt med Sjalvkontroll som Iast
fardighet. Den som aterigen initierar
konflikten  -1T6  per tillfalle, da
motstandarens sinne skarps och resistansen
Okar. Forlorar spelaren konflikten avgor
spelledaren vad motstandaren vill fa ut av
segern. Spelaren far sla ett Nedbrytnings-
slag med en Nedbrytningsintensitet mellan
30-40, beroende pa motstandaren och
konfliktens allvar. Valjer spelaren att bryta
mot konflikten férdubblas Nedbrytnings-
intensiteten.

1 Kontroll: Nedbrytningsintensitet 25.

2-3 Kontroll: Nedbrytningsintensitet 10-
20.

4-5 Kontroll: Nedbrytningsintensitet 1-9.
6-8 Kontroll: Nedbrytningsintensitet 0.
9+ Kontroll: Nedbrytningsintensitet 0.




Fardigheter

Trans

Grundtarningar: 0

Styrande attribut: Vilja

Den kunnige och erfarne schamanen har
kontroll over sitt transtillstdnd och kan
intrada i eller lamna detta med en viljeakt.
De allra skickligaste kan gora det
omgaende, medan de flesta behdver lite
langre tid och hjélp, exempelvis av en
trumma. Det ar inte sa vanligt men det
forekommer att schamanen anvénder sig av
olika droger. Det vanligaste ar dock
rytmisk musik, dans och sang for att
underlatta  Overgangen till trans. |
transtillstandet kan sedan schamanen nyttja
sina Andekrafter. Svarigheten beror pa
omsténdigheterna och  hur  snabbt
schamanen vill falla i trans. Trumma, dans
och heliga omraden brukar ge en bonus pa
vardera +1T6.

Andefornimmelse

Grundtarningar: 0

Styrande attribut: Visdom
Andeférnimmelse anvands for att kdnna av
besatta varelser, finna andar och hitta pa
andeplanet.

Schamanism

Grundtarningar: 0

Styrande attribut: Psyke

Personen har lart sig att dppna sitt sinne
och anvénda sig av de andekrafter som han
kanner till. Schamanism anvénds dels i
riter och dels ensamt for att nyttja
schamanens egna krafter.
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Spadom

Grundtarningar: 0

Styrande attribut: Visdom

Spadom fungerar pa flera satt for en
schaman, dels som fardigheten Spadom
enligt Mystik & Magi, men dven som en
formaga att forutse fara, da schamanen ser
Jartecken i naturen. De uppfattar ofta
Jartecknen, da det ar fara pa farde, men de
vet inte hur langt in i framtiden som faran
lurar eller vari den bestar. Ar det ett enkelt,
tydligt Jartecken, &ar det formodligen
samma dag det handlar om. Da kravs det
endast att avresan skjuts upp, man fardas
en annan vag eller véljer ett annat
handlingsalternativ. Ju langre in i
framtiden faran lurar, desto diffusare blir
tecknen och budskapet blir mer svartolkat.
Ar det sd att det visas ett Jartecken i
naturen slar han for Vaksamhet for att
upptacka det och sedan for Spadom for att
forsoka tyda tecknet.

En spadom utférs genom att schamanen
faller i trans och far kontakt med
Andeplanet for att soka svar pa fragor om
vader, framtiden, skord och krig. For att
erhalla sin Vision kan schamanens anvanda
sig av fardigheten Spadom. Schamanen
satter han sig i trans och slar sedan ett slag
for Spadom. Det &r inte sakert schamanen
erhaller Visionen, men ofta far han ett
uppdrag och det brukar schamanen
bendmna som heligt uppdrag eller att ’f6lja
sin Vision”.




Anvekrafter

Schamanens egna Gvernaturliga formagor kallas for Andekrafter, tillskillnad fran andarnas
formagor, som kallas Ande formagor. Ande formagor ar inte nagot som schamanen kan lara
sig att utva pa egen hand, men han maste kanna till dem for att tillkalla ratt andar och

instruera dem pa réatt satt.

Att lara sig andekrafter

Det finns tre satt for en schaman att lara sig
olika Formagor: 1) Da karaktaren skapas,
2) rollpersonen blir undervisad av en
Schaman eller 3) rollpersonen har ett
utbyte med en ande.

Vid karaktarens skapande kan valfria
poang samt poang for Mysterier anvandas
for att lara sig Andekrafter. For varje
poang far man 2 valfria Andekrafter. Nar
rollpersonen senare far erfarenheter kan
han spendera 2 for att lara sig en ny
Andekraft.

Att bli undervisar av en schaman fungerar
som att bli undervisad i magi. Att lara sig
av andarna fungerar pa samma satt som
med en vanlig larare, men istéllet for att
trana 8 timmar i strack, sa far eleven insikt
i kunskaperna och fardigheterna pa nagon
timme, da han befinner sig i trans och talar
med anden. Men da det ar pafrestande att
kommunicera med den andra sidan
behover eleven vila och begrunda sina nya
kunskaper under ett antal timmar efter
’lektionen” Det tar darfor ungefér lika lang
tid att l&ra sig av en ande som av en vanlig
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larare, men Andeplanet &ar fyllt av andar
med otrolig kunskap.

Att bruka Andekrafter

Forst maste schamanen forsatta sig i trans.
Sedan kan han anvénda férdigheten
Schamanism for att uppna avsedd effekt
om det ar en férmaga som schamanen sjalv
besitter. Behdver schamanen lamna sin
kropp maste han fa hjélp av sin fetisch och
da overtala den att ta Gver andningen i
schamanens kropp. De Andekrafter som tar
mer an nagon minut att utfora kraver dven
att schamanen forst utfér nadgon form av
Samstammighet, exempelvis sang eller
dans. Behover schamanen tillkalla andar
for att bistda honom behover han uppna
samstdammighet och trans for att sedan
lyckas med schamanism  for  att
kommunicera sin énskan till anden.

Misslyckande

Misslyckas schamanen med sin formaga
maste han sla ett Nedbrytningsslag med en
intensitet som &r lika med magnituden.




Andekrafter

Tala med varelse

Schamanen har férmagan att kommunicera
med djur, andar och intelligenta varelser.
For att starta kommunikationen med ovan
levande intelligent varelser maste han forst
besegra dem i Andestrid. En intelligent
varelse kan uppfatta det som skrdmmande
och omskakande, vilket kan begransa
kommunikationen. Vissa schamaner véljer
darfor att tala till intelligenta varelser i
deras drommar. Schamanen far inte
mojlighet att lasa tankar utan kan bara
uppfatta det avsidndaren véljer att “sdnda”.
Djur har ett mycket begransat intellekt, sa
det ar en begrénsad information som kan
erhallas fran dem. Andarna har inga
problem att kommunicera pa detta satt da
det har ar det normala for dem.

Andekraft: Schamanen kan tala med en
varelse.

Moment: Trans, Schamanism 8, eventuellt
Andestrid.

Omfang: 2 varelser.

Rackvidd: Personlig.

Magnitud: 4.

Varaktighet: Koncentration.

Sjalavandring

Schamanen later sin sjal lamna kroppen
och rora sig fritt. Oftast anvander
schamanen detta for att resa till andeplanet,
men Sjalavandring kan ocksa genomforas i
verkligheten. Han kan inte ses eller
uppfattas (annat & genom magisk Vég
eller med Fornimma). Men han kan inte
paverka nagra fysiska foremal, Gppna
dorrar eller paverka varlden pa annat sétt. |
sitt  kroppslésa tillstand  behaller
schamanen sitt medvetande och kontrollen
over sin vilja och sina formagor. De
normala sinnena fungerar inte utan
schamanen uppfattar omgivningen, som
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en dimmig tocken och kan inte hora eller
kdnna nagot. Sjalavandring kan dessutom
anvandas av en Sann Schaman for att
kunna fa obegransad rackvidd for sina
formagor. Genom att ta omvagen via
andeplanet och till den plats eller varelse
han vill nd med sin effekt.

Andekraft: Sjalen l&mnar kroppen.

Moment:  Trans, Schamanism 12,
Andeférnimmelse 12.

Omfang: 1 varelser.

Réackvidd: Personlig.

Magnitud: 8.

Varaktighet: Scen.

Vagleda doda

Schamanen &r ocksa en hjéalpare for att
vagleda de dodas sjalar till den andra
sidan. For att komma fram sékert och inte
fastna pa Andeplanet kan schamanen
ledsaga deras sjél till den andra sidan. |
vissa fall kommer sjdlen inte ens till
Andeplanet utan blir kvar pa jorden utan
att veta att de ar doda eller forsoker avsluta
nagot som de inte hann med, de blir ett sa
kallat spoke. Schamanen kan da soka
kontakt och finna en 16sning pa problemet,
sa den dode kan fa frid. En vanlig schaman
sétter sig i trans vid graven eller kroppen
och med hjalp av sin fetisch ger han
instruktioner till den dodes sjal hur den ska
hitta till den Andra sidan. En Sann
schaman kan ledsaga den doda sjalen till
Andra sidan.

Andekraft: Den dode hittar till Andra
sidan.
Moment:  Schamanism 8,
Andefornimmelse 8.
Omfang: 2 varelser.

Rackvidd: -.

Magnitud: 10.

Varaktighet: Scen.




Djurhamn

Vissa schamaner, men lang ifran alla, har
formagan att forvandla sig till djur.
Hamnskiftet &r ingen sjalslig forandring;
det ar en fysisk transformation av kroppen
dar schamanen hamnskiftar till nagot djur,
oftast till nagon av de mer vilda
djurarterna; bjorn, varg, vildsvin, orn eller
orm. | djurhamnen behaller han alla sina
formagor samt erhaller djurets normala.
Vissa fardigheter kan dock bli svara att
utfora, exempelvis att tala eller jonglera
om man &r i orm hamn.

Andekraft: Schamanen skiftar hamn till
ett djur.

Moment: Trans, Schamanism 12 (10
rundor).

Omfang: 1 varelser.

Ré&ckvidd: Personlig.

Magnitud: 14.

Varaktighet: Scen.

Besatta varelse

De flesta schamaner har formagan att
besatta djur i deras narhet. Schamanen gar
in i trans, lamnar sin kropp och later
fetischen ta 6ver andningen. Han tar sedan
kontrollen 6ver den ointelligenta varelsen
och far fullstaindig kontroll Gver dennes
kropp och fardigheter. Han kan d&ven
besétta en intelligent varelse men detta ar
tabu. Endast om nagon draper schamanen
ar det tillatet att ta besatta hans kropp. En
schaman som bestatter en intelligent
varelse far -1T6 i alla situationer med
andar framover. For att bli fri fran en
storning i relationen till andarna, sa kréavs
det att man & med om en livsavgdrande
handelse genom ett karaktarsdrag. Da kan
man valja att plocka bort en stérning om
spelaren finner det lampligt.

Andekraft: Schamanen besatter en kropp.

Moment: Trans, Schamanism 15,
Andestrid.

Omfang: 2 varelser.

Ré&ckvidd: Personlig.
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Magnitud: 20.
Varaktighet: Scen.

Helga

Schamanen genomfor en rit for att gora
platsen till en Helgad plats. Finns det onda
andar pa platsen maste de forst jagas ivag
med Fordriva ande. Efter platsen &r renad
undviker onda andar och oinbjudna andrar
att besoka den.

Andekraft: Platsen blir en Helgad plats.

Moment: Samstdammighet 12 (1T6 h),
Trans, Schamanism 15 (1T6 h).

Omfang: 4 meter.

Rackvidd: Beroring.

Magnitud: 10.

Varaktighet: Momentan.

Fjarrskada

Schamanen far formagan att i trans skada
vad som utspelar sig pa en annan plats.
Schamanen maste varit pa eller sett vart
platsen ligger tidigare, kunna se den.
Nagon som befinner sig pad platsen kan
kdnna av schamanens ndrvaro genom
Fornimma.

Andekraft: Schamanen ser en kand plats.
Moment: Trans, Schamanism (svarighet
beror pa hur bekant platsen &r).

Omfang: 1 varelse.

Rackvidd: Personlig.

Magnitud: 20.

Varaktighet: Koncentration.

L&na sinne

Schamanen far formagan att i trans
uppleva ett sinne fran en varelse han
tidigare mott och besegrar i andestrid.
Detta & en mildare form av Besatta
varelse, da schamanen bara ”lanar” ett
sinne, men han maste &nda besegra
varelsen i Andestrid. Ar det en intelligent
varelse som schamanen lanar sinne ifran
och offret eller nagon mycket nara lyckas
med Fornimma, marker de av schamanens




ande. For varje sinne schamanen vill lana
far han -1T6.

Andekraft: Schamanen lanar ett sinne.
Moment: Trans, Schamanism (svarighet
beror pa avstandet till varelsen), Andestrid.
Omfang: 1 varelse.

Rackvidd: Personlig.

Magnitud: 20.

Varaktighet: Koncentration.

Fordriva ande

Det hander att en plats, foremal eller
individ blir besatt av en ande. En schaman
kan da fordriva anden genom denna
formaga, men han maste da Overvinna
anden i Ande strid. Den fordrivna anden
maste om han forlorar atervanda till
Andeplanet. For att driva ut den onda
anden kan schamanen ta hjalp av
illaluktande och illasmakande mediciner.
Laxering och krakframkallande orter &r en
vanlig behandlings metod. Anden som
orsakar sjukdomen kan &ven drivas bort
om genom kraftig svettning, darfor att
svetthydda och angbad ett satt att bota
driva ut andar.

Andekraft: Schamanen fordriver en ande.
Moment: Samstdmmighet (1T6 h), Trans,
Schamanism 14 (1T6 h), Andestrid.
Omfang: 1 varelse.

Rackvidd: Beroring.

Magnitud: 25.

Varaktighet: Momentan.

Besattas

Schamanen oftast ett Medium, later en
ande eller demon tillfalligt kontrollera
vissa av sina formagor. Vid trans kan hans
rost,  uttryckssatt och  upptradande
forandras pa ett dramatiskt satt. Anden kan
till exempel tala genom mediet och beréatta
om vad som har hant anden eller andra
saker som anden har kunskap om. Vill
schamanen att en sarskild ande ska besétta
honom behéver den tillkallas forst.
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Andekraft: Schamanen blir tillfalligt

besatt.

Moment: Trans, Schamanism 10 (1 h),
Andestrid eller Overtala ande.

Omfang: 2 varelser.

Réackvidd: Personlig.

Magnitud: 30.

Varaktighet: Scen.

Overta varelse

En del schamaner har férmagan att Gverta
en intelligent varelses kropp. Han tar sedan
kontrollen 6ver den intelligenta varelsen
efter att ha besegrat varelsen i Andestrid
och far fullstandig kontroll over dennes
kropp och fardigheter. Detta ar givetvis
tabu och far konsekvenser fér schamanens
forhallande till Andeplanet. De flesta
fetischer anser ocksa att de ar losta fran
schamanens tjénst d4 denna &r ”dod”. En
schaman far -2T6 i alla situationer med
andar framdver. For att bli fri fran en
storning i relationen till andarna, sa kravs
det att man ar med om en livsavgdrande
handelse genom ett karaktarsdrag. Da kan
man valja att plocka bort en stérning om
spelaren finner det lampligt.

Andekraft: Schamanen Overtar en annan

kropp.

Moment: Trans, Schamanism 15,
Andestrid.

Omfang: 2 varelser.

Réackvidd: Kort.

Magnitud: 50.

Varaktighet: Permanent.

Binda ande

Schamanen kan, efter att han har tillkallat
eller funnit en ande och Overtalat den,
binda denna i ett foremal eller ointelligent
varelse. Anden maste Overvinna eventuell
varelse som ska Overtas i Andestrid. Vissa
schamaner binder andar i malningar eller i
tatueringar. Forutom att ha kunna Binda
ande, sa behover schamanen eller nagon




annan lyckats med ett passande Hantverk.
For varje bunden ande schamanen redan
har far han -1T6 fér schamanism.

Andekraft: Schamanen binder en ande i
ett foremal eller en ointelligent varelse.
Moment: Samstdammighet 12 (1T6 h),
Trans, Tillkalla ande, Schamanism 12 (1T6
h), Overtala anden eller Andestrid.
Omfang: 2 varelser.

Réackvidd: Beroring.

Magnitud: 30.

Varaktighet: Permanent.

Tillkalla ande

For att schamanen ska fa kontakt med en
sarskild ande, for att binda den eller
kommunicera med den, behdver han forst
locka den till sig. I grunden anvénder sig
schamanen av Andefornimmelse for att
tillkalla en ande. Platsen och foremal kan
modifiera chansen att en sérskild ande
horsamar kallelsen.

Andekraft: Schamanen tillkallar en ande.
Moment: Trans, Schamanism 12 (1T6 h),
Andefornimmelse (Svarighet beror pa typ
av ande).

Omfang: 2 varelser.

Rackvidd: -.

Magnitud: 20.

Varaktighet: Scen.

Finna ande

Da schamanen befinner sig pa Andeplanet
kan han anvanda sig av Finna Ande for att
hitta den ande han soker. Att finna anden
efter en sdrskild avliden slakting éar
betydligt svarare &n att finna nagon
forfadersande. Men det ar betydligt lattare
att finna en ande &n att tillkalla den.
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Andekraft: Schamanen finner den ande
han soker.

Moment: Trans, Sjalavandring,
Andefornimmelse (Svarighet beror pa typ
av ande).

Omfang: 2 varelser.

Réackvidd: -.

Magnitud: 15.

Varaktighet: Scen.

Tillkalla Totemdjur

Schamanen tillkallar sitt totemdjur. For att
fa djuret att utféra nagon tjanst behdver det
overvinnas i Andestrid eller 6vertalas, men
det ar lattare da det ar ens totem. Darefter
kan schamanen ge utforliga instruktioner
till totemdjuret som utfér dem efter bésta
formaga.

Andekraft: Schamanen tillkallar sitt

totemdjur.

Moment: Trans, Schamanism 12,
Andestrid.

Omfang: 2 varelser.

Réackvidd: 1000 meter.

Magnitud: 12.

Varaktighet: Scen.

Rena

Schamanen genomfér en kort rit for att
gora platsen till en Trygg plats. Finns det
onda andar pa platsen maste de forst jagas
ivdg med Fordriva ande. Efter platsen ar
renad undviker onda andar och oinbjudna
andrar att besoka den.

Andekraft: Platsen blir en Trygg plats.
Moment: Trans, Schamanism 10 (1 min).
Omfang: 4 meter.

Rackvidd: Beroring.

Magnitud: 10.

Varaktighet: Scen.




Jaktlycka

Schamanen skulle verka for att forbattra
jaktlyckan, for att hitta och att spara upp
villebrad. Schamanen kan gora detta
genom Spadom, men &ven genom att
kontakta bytesdjurets Radare och be om
hjalp. Radaren hjalper till genom att beratta
vart bytesdjuren finns eller i vissa fall leda
dem till jagarna.

Andekraft: +1T6 per Overtag for Jakt &
fiske.

Moment: Samstdammighet 12 (1T6 h),
Trans, Schamanism 12 (1T6 h).

Omfang: Alla deltagare.

Réckvidd: 4 m.

Magnitud: 20.

Varaktighet: Tills solen gar ned.

Valsigna

Schamanen akallar Radaren for majsen,
traden eller forfardersandar for att de skall
ge sin vélsignelse for riklig skord eller
barnafédande.

Andekraft: SL avgor den exakta effekten.
Moment: Samstammighet 8 (1T6 h),
Trans, Schamanism 16 (1T6 h).

Omfang: Ett objekt.

Réckvidd: 100 m.

Magnitud: 12.

Varaktighet: Momentan.

Ingjuta mod

Schamanen ber att andarna skall ingjuta
mod i mottagaren, ibland genom dans och
trummande. Vissa schamaner kan binda en
ande i en krigsmalning.

Andekraft: +1T6 per Overtag i Reaktion.
Moment: Samstdmmighet 12 (1T6 h),
Trans, Schamanism 15 (176 h).

Omfang: Alla deltagare.

Réckvidd: 4 m.

Magnitud: 20.

Varaktighet: Tills solen gar ned.
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Andestrid

Anden kan attackera i Andestrid eller
bistar schamanen.

Andekraft: +1T6 vid alla slag i Andestrid.
Moment: Anvanda bunden ande, Finna
eller Tillkalla ande och Overtala den.
Schamanism 12 (1T6 h).

Omfang: 1 varelse.

Rackvidd: Personlig.

Magnitud: 20.

Varaktighet: Scen.

Fornimma

Anden avslojar var ett foremal eller varelse
befinner sig. Schamanen maste sett
personen eller féremalet, annars far han -
2T6. Agodelar och anhérigas narvaro kan
underlatta och ger da bara -1T6.

Andekraft: Schamanen ser en plats.
Moment: Samstdammighet 8 (1T6 h),
Trans, Schamanism 10 (1T6 h).

Omfang: 1 varelse.

Réackvidd: Personlig.

Magnitud: 15.

Varaktighet: Momentan.

Hela skada

Livet i en stam &r hart, medlemmarna
skadas titt som tatt, mer eller mindre
allvarligt och da &r det schamanens uppgift
att ta hand om den skadade. Andarna kan
hjélpa honom att lyckas.

Andekraft: Okar Lakningstakten for
samtliga skador med 3 (+1 per 2 Overtag).
Moment: Samstdmmighet 14 (1T6 h),
Trans, Schamanism 14 (1T6 h).

Omfang: 1 varelse.

Ré&ckvidd: Beroring.

Magnitud: 15.

Varaktighet: Fullmane.




Hela infektion

Da nagon i stammen far en infektion &r det
schamanens uppgift att bota den sjuke. Han
kan tillkalla  hjalp  fran  andarna
som slapper” den sjukes sjdl, botar
sjukdomen eller forklarar hur den ska
dvervinnas.

Andekraft: Varje Overtag ger 1 Overtag
till den drabbade for att &vervinna
infektionen.

Moment: Samstdmmighet 16 (1T6 h),
Trans, Schamanism 16 (1T6 h).

Omfang: 1 varelse.

Rackvidd: Berdring.

Magnitud: 20.

Varaktighet: Fullmane.
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Andeplanet

Schamanerna brukar beskriva vérlden in i tre Overgripande plan: det Overjordiska-, det
jordiska- (Mundana) och det underjordiskaplanet. Alla tre befolkas av gudar, andar och
overnaturliga vasen. | Mundana lever dessutom méanniskor, alver, djur och andra folkslag. Pa
det underjordiska planet vistades de dda. De olika planen &r i sin tur indelade i olika nivaer,
men de ar alla férbundna och samverkar med varandra och paverkar var fysiska vérld. En del
schamaner anvénder metaforen av ett varldstrdd som sammanlénkar alla varldar och omsluter
allt. Tradet vaktas oftast av en drake eller skugglandsvarelser. Andra beskriver det med en
liknande uppfattning men det dr en vdv som sammanldnkar planen. En sorts “medvetande
varldsvav”, som ér det som ger energi och liv till allt som existerar. Nagra havdar ocksa att
det ar skugglandet som ar den gemensamma foérbindelsen med de olika planen. Oavsett vad
den enskilde schamanen har for erfarenheter sa lyckas de att agera med vasen fran andra plan
och olika nivaer och de stora schamanerna foretar sig resor dit. Var och en av nivaerna har sin
natur och sina invanare av allehanda slag. F6r schamanen &r den undre och den dvre vérlden
lika patagliga och verkliga som Mundana. De ar inte en fraga om tro, han har varit dar och
upplevt det med alla sina sinnen. De manniskor och halvfolk som haft en ndra-doden-
upplevelse har troligen besokt en annan niva eller annat plan. En sadan upplevelse &r en viktig
handelse, da den 6verlevande troligen fatt med sig kunskaper eller budskap fran forfaderna.
En schaman &r darfor intresserad av sadana erfarenheter och ser individen som séarskild da han
liksom schamanen mott och kommunicerat med andar.
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forsatter sig i trans for att sedan lata sjalen
ldamna kroppen. Han kan nu kommunicera
men sin fetisch och Overtala den anden att
ta over hans kropp for att uppratthalla
andningen. Dérefter visualiserar
schamanen vanligen en Oppning. Denna
kan ha formen av t ex en grotta eller ett
vattenhdl. Han forestéller sig att han tar sig
igenom Oppningen och vandrar vidare
genom en slags tunnel och fram till en
plats dar Andeplanet breder ut sig infor

Bestka andeplanet

Vistelse pd Andeplanet bjuder pa
prévningar och utmaningar, men det ar dar
som schamanen skaffar sig sitt totem och
moter andar som kan bistd honom.
Sjalavandring utfors vanligen nattetid
eftersom det da ar lattare att utestanga de
fysiska sinnesintrycken och lamna sin
kropp. Under en och samma natt arbetar

shamanen inte mer &n nagra timmar, da
vistelsen pa Andeplanet & mycket
intensivt och kravande. Pa Andeplanet
kénns tillvaron som tidl6s och ju langre tid
man stannar dar, desto svagare blir viljan
att atervanda till sin kropp. Syftet med
sjdlavandring kan vara att samla kunskap
och knyta kontakter med andar som kan ge
anvisningar till I6sandet av problem eller
pa annat satt  hjalpa  schamanen.
Sjalavandringen borjar med att schamanen
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hans 6gon. Fran denna plats foretar han
sedan vandringen pa Andeplanet under en
kortare eller langre tid. FOr att hitta pa
Andeplanet anvander sig schamanen av sin
fardighet Andeférnimmelse. Andeplanets
invanare

Andeplanet ar hemvist at olika vésen,
andra, gudar och demoner och finns
beskrivna i Eon Ill, Spelledarens guide s.
158. Utover de beskrivna vésen, sa
kommunicerar schamanen ofta med Radare.




Radare for vaxter och djur

Schamanen kan interagera med en vaxt
eller vaxtens Radare. Véxten uppfattas helt
annorlunda pa Andeplanet och det gar att
kommunicera med den pa ett djupare plan.
Allt liv pa Andeplanet besitter enorma
krafter och stora kunskaper schamanen kan

lara sig. Vanliga vaxter som blommor och
liknande kan formedla hur de kan
anvandas for att bota sjukdomar. Radaren
for ett vattendrag kan lara schamanen att
fiska eller simma. Radaren for det djur
schamanen vill kommunicera med kan
formedla djurets minnen, intryck och
erfarenheter till schamanen.
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